

	Ausruestung4: Wasserdichter Sack
Feuerstein und Stahl 15 KM
25 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Schleuder (1W4)
	Rk4: 9
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: 0
	Z4: -1
	R4: -1
	GlMod4: -1
	Gl4: 8
	InMod4: -1
	In4: 8
	PeMod4: 0
	Pe4: 10
	AuMod4: -1
	Au4: 8
	GeMod4: -1
	Ge4: 6
	StMod4: 0
	St4: 9
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Schmuggler
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Der Bulle: Angriffswürfe im Nahkampf (-1)
	BesFaehigk3: Der Bulle: Angriffswürfe im Nahkampf (0)
	Ausruestung3: Hühnchenfleisch, 2½ kg
Feuerstein und Stahl 15 KM
39 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Halblinghühnermetzger
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 9
	StMod3: 0
	Ge3: 8
	GeMod3: -1
	Au3: 9
	AuMod3: 0
	Pe3: 13
	PeMod3: 1
	In3: 12
	InMod3: 0
	Gl3: 12
	GlMod3: 0
	R3: -1
	Z3: 0
	W3: +1
	TpMax3: 3
	TpCur3: 3
	Rk3: 9
	KampfZ1_3: Handaxt (1W6)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Adeliger
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 9
	StMod2: 0
	Ge2: 6
	GeMod2: -1
	Au2: 16
	AuMod2: 2
	Pe2: 13
	PeMod2: 1
	In2: 10
	InMod2: 0
	Gl2: 10
	GlMod2: 0
	R2: -1
	Z2: +2
	W2: +1
	TpMax2: 3
	TpCur2: 3
	Rk2: 9
	KampfZ1_2: Langschwert (1W8)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Goldring, 10 GM wert
Sack, groß 12 KM
30 KM
	BesFaehigk2: Glückstag: Angriffswürfe mit Fernkampfwaffen (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Hafenarbeiter
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 9
	StMod1: 0
	Ge1: 17
	GeMod1: 2
	Au1: 15
	AuMod1: 1
	Pe1: 11
	PeMod1: 0
	In1: 9
	InMod1: 0
	Gl1: 10
	GlMod1: 0
	R1: +2
	Z1: +1
	W1: 0
	TpMax1: 4
	TpCur1: 4
	Rk1: 12
	KampfZ1_1: Stange (wie Stab) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: ein verspätetes Rollenspielbuch
Kreide, 1 Stück 1 KM
39 KM
	BesFaehigk1: Der Bulle: Angriffswürfe im Nahkampf (0)


