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	Ausruestung4: Schwarzes Zauberbuch
Heiliges Symbol 25 GM
32 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Dolch (1W4)
	Rk4: 9
	TpCur4: 2
	TpMax4: 2
	W4: -1
	Z4: 0
	R4: -1
	GlMod4: 0
	Gl4: 9
	InMod4: 1
	In4: 13
	PeMod4: -1
	Pe4: 8
	AuMod4: 0
	Au4: 11
	GeMod4: -1
	Ge4: 8
	StMod4: 1
	St4: 13
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Zauberlehrling
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Unheiliges Heim: Verderbniswürfe (0)
	BesFaehigk3: Überlebender einer Hungersnot: Zähigkeitswürfe (0)
	Ausruestung3: Seltsam aussehender Stein
Kreide, 1 Stück 1 KM
25 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Sklave
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 11
	StMod3: 0
	Ge3: 6
	GeMod3: -1
	Au3: 11
	AuMod3: 0
	Pe3: 9
	PeMod3: 0
	In3: 7
	InMod3: -1
	Gl3: 9
	GlMod3: 0
	R3: -1
	Z3: 0
	W3: 0
	TpMax3: 4
	TpCur3: 4
	Rk3: 9
	KampfZ1_3: Knüppel (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Holzfäller
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 8
	StMod2: -1
	Ge2: 5
	GeMod2: -2
	Au2: 7
	AuMod2: -1
	Pe2: 14
	PeMod2: 1
	In2: 15
	InMod2: 1
	Gl2: 9
	GlMod2: 0
	R2: -2
	Z2: -1
	W2: +1
	TpMax2: 2
	TpCur2: 2
	Rk2: 8
	KampfZ1_2: Handaxt (1W6)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Bündel Holz
Heiliges Symbol 25 GM
41 KM
	BesFaehigk2: Verzaubertes Heim: Rüstungsklasse (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Zwergischer Steinmetz
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 13
	StMod1: 1
	Ge1: 9
	GeMod1: 0
	Au1: 9
	AuMod1: 0
	Pe1: 12
	PeMod1: 0
	In1: 12
	InMod1: 0
	Gl1: 9
	GlMod1: 0
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung1: schöner Stein, 5 kg
Rationen, pro Tag 5 KM
26 KM
	BesFaehigk1: Überlebender der Pest: Magische Heilung* (0)


