

	Ausruestung4: Hühnchenfleisch, 2½ kg
Fläschchen, leer 3 KM
29 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Handaxt (1W6)
	Rk4: 11
	TpCur4: 3
	TpMax4: 3
	W4: -1
	Z4: 0
	R4: +1
	GlMod4: -1
	Gl4: 6
	InMod4: 0
	In4: 10
	PeMod4: -1
	Pe4: 8
	AuMod4: 0
	Au4: 9
	GeMod4: 1
	Ge4: 15
	StMod4: 0
	St4: 12
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Halblinghühnermetzger
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Überlebender einer Hungersnot: Zähigkeitswürfe (-1)
	BesFaehigk3: Verzaubertes Heim: Rüstungsklasse (0)
	Ausruestung3: Anhänger
Wasserschlauch 5 SM
38 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Vertragsknecht
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 13
	StMod3: 1
	Ge3: 15
	GeMod3: 1
	Au3: 14
	AuMod3: 1
	Pe3: 6
	PeMod3: -1
	In3: 13
	InMod3: 1
	Gl3: 10
	GlMod3: 0
	R3: +1
	Z3: +1
	W3: -1
	TpMax3: 2
	TpCur3: 2
	Rk3: 11
	KampfZ1_3: Stab (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Halblingfärber
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 17
	StMod2: 2
	Ge2: 14
	GeMod2: 1
	Au2: 12
	AuMod2: 0
	Pe2: 6
	PeMod2: -1
	In2: 9
	InMod2: 0
	Gl2: 13
	GlMod2: 1
	R2: +1
	Z2: 0
	W2: -1
	TpMax2: 1
	TpCur2: 1
	Rk2: 11
	KampfZ1_2: Stab (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung2: Stoff, 3 m
Laterne 10 GM
30 KM
	BesFaehigk2: Vom Blitz getroffen: Reflexwürfe (1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Buttenmann
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 8
	StMod1: -1
	Ge1: 12
	GeMod1: 0
	Au1: 17
	AuMod1: 2
	Pe1: 16
	PeMod1: 2
	In1: 12
	InMod1: 0
	Gl1: 14
	GlMod1: 1
	R1: 0
	Z1: +2
	W1: +2
	TpMax1: 5
	TpCur1: 5
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Handschaufel (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Sack gesammelter Notdurft
Kette, 3 m 30 GM
36 KM
	BesFaehigk1: Der tobende Sturm: Zauberschaden (1)


