

	Ausruestung4: Holz, 5 kg
Feuerstein und Stahl 15 KM
35 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Meißel (wie Dolch) (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 4
	TpMax4: 4
	W4: +1
	Z4: 0
	R4: 0
	GlMod4: 1
	Gl4: 14
	InMod4: 1
	In4: 14
	PeMod4: 1
	Pe4: 14
	AuMod4: 0
	Au4: 10
	GeMod4: 0
	Ge4: 10
	StMod4: 0
	St4: 11
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Zwergischer Kistenmacher
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Geboren auf dem Schlachtfeld: Schadenswürfe (1)
	BesFaehigk3: Glücksbringer: Rettungswürfe (1)
	Ausruestung3: Kerzen, 20
Kletterhaken 1 GM
33 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Elfischer Kerzenmacher
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 8
	StMod3: -1
	Ge3: 9
	GeMod3: 0
	Au3: 10
	AuMod3: 0
	Pe3: 12
	PeMod3: 0
	In3: 7
	InMod3: -1
	Gl3: 13
	GlMod3: 1
	R3: 0
	Z3: 0
	W3: 0
	TpMax3: 2
	TpCur3: 2
	Rk3: 10
	KampfZ1_3: Schere (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Glücksspieler
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 11
	StMod2: 0
	Ge2: 5
	GeMod2: -2
	Au2: 11
	AuMod2: 0
	Pe2: 9
	PeMod2: 0
	In2: 8
	InMod2: -1
	Gl2: 10
	GlMod2: 0
	R2: -2
	Z2: 0
	W2: 0
	TpMax2: 2
	TpCur2: 2
	Rk2: 8
	KampfZ1_2: Knüppel (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Würfel
Truhe, leer 2 GM
34 KM
	BesFaehigk2: Siebter Sohn: Zauberwürfe (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Schreiber
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 10
	StMod1: 0
	Ge1: 11
	GeMod1: 0
	Au1: 8
	AuMod1: -1
	Pe1: 8
	PeMod1: -1
	In1: 8
	InMod1: -1
	Gl1: 12
	GlMod1: 0
	R1: 0
	Z1: -1
	W1: -1
	TpMax1: 1
	TpCur1: 1
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Wurfpfeil (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Pergament, 10 Blätter
Brecheisen 2 GM
40 KM
	BesFaehigk1: Überlebender eines Spinnenbisses: Rettungswürfe gegen Gift (0)


