

	Ausruestung4: 100 KM
Spiegel, Hand- 10 GM
26 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Langschwert (1W8)
	Rk4: 10
	TpCur4: 3
	TpMax4: 3
	W4: +1
	Z4: +1
	R4: 0
	GlMod4: -1
	Gl4: 8
	InMod4: -1
	In4: 8
	PeMod4: 1
	Pe4: 13
	AuMod4: 1
	Au4: 15
	GeMod4: 0
	Ge4: 11
	StMod4: 0
	St4: 12
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Steuereintreiber
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Verzaubertes Heim: Rüstungsklasse (-1)
	BesFaehigk3: Rudeljäger: Angriffs- und Schadenswürfe für die auf Stufe 0 erlernten Waffe (0)
	Ausruestung3: Zaumzeug
Kletterhaken 1 GM
29 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Stallknecht
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 13
	StMod3: 1
	Ge3: 10
	GeMod3: 0
	Au3: 13
	AuMod3: 1
	Pe3: 14
	PeMod3: 1
	In3: 11
	InMod3: 0
	Gl3: 11
	GlMod3: 0
	R3: 0
	Z3: +1
	W3: +1
	TpMax3: 4
	TpCur3: 4
	Rk3: 10
	KampfZ1_3: Stab (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Zwergischer Minenarbeiter
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 14
	StMod2: 1
	Ge2: 11
	GeMod2: 0
	Au2: 10
	AuMod2: 0
	Pe2: 9
	PeMod2: 0
	In2: 11
	InMod2: 0
	Gl2: 7
	GlMod2: -1
	R2: 0
	Z2: 0
	W2: 0
	TpMax2: 4
	TpCur2: 4
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Hacke (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung2: Laterne
Brecheisen 2 GM
28 KM
	BesFaehigk2: Strenger Winter: Alle Angriffswürfe (-1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Zwergischer Apotheker
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 10
	StMod1: 0
	Ge1: 10
	GeMod1: 0
	Au1: 10
	AuMod1: 0
	Pe1: 9
	PeMod1: 0
	In1: 17
	InMod1: 2
	Gl1: 9
	GlMod1: 0
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 4
	TpCur1: 4
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Schlagstock (wie Stab) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung1: Stahlphiole
Kerze 1 KM
35 KM
	BesFaehigk1: Schutzengel: Rettungswürfe, um Fallen zu entkommen (0)


