

	Ausruestung4: Stoff, 3 m
Eisennägel je 1 SM
30 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Stab (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: -1
	Z4: -1
	R4: 0
	GlMod4: -1
	Gl4: 8
	InMod4: 0
	In4: 11
	PeMod4: -1
	Pe4: 8
	AuMod4: -1
	Au4: 6
	GeMod4: 0
	Ge4: 12
	StMod4: -1
	St4: 6
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Halblingfärber
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Der zerbrochene Stern: Patzer** (-1)
	BesFaehigk3: Glücksbringer: Rettungswürfe (1)
	Ausruestung3: Henne**
Kletterhaken 1 GM
42 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Bauer*
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 7
	StMod3: -1
	Ge3: 14
	GeMod3: 1
	Au3: 10
	AuMod3: 0
	Pe3: 14
	PeMod3: 1
	In3: 11
	InMod3: 0
	Gl3: 15
	GlMod3: 1
	R3: +1
	Z3: 0
	W3: +1
	TpMax3: 2
	TpCur3: 2
	Rk3: 11
	KampfZ1_3: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Adeliger
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 11
	StMod2: 0
	Ge2: 16
	GeMod2: 2
	Au2: 11
	AuMod2: 0
	Pe2: 9
	PeMod2: 0
	In2: 14
	InMod2: 1
	Gl2: 9
	GlMod2: 0
	R2: +2
	Z2: 0
	W2: 0
	TpMax2: 4
	TpCur2: 4
	Rk2: 12
	KampfZ1_2: Langschwert (1W8)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Goldring, 10 GM wert
Öl, 1 Fläschchen*** 2 SM
41 KM
	BesFaehigk2: Glücksbringer: Rettungswürfe (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Buttenmann
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 10
	StMod1: 0
	Ge1: 16
	GeMod1: 2
	Au1: 10
	AuMod1: 0
	Pe1: 10
	PeMod1: 0
	In1: 9
	InMod1: 0
	Gl1: 12
	GlMod1: 0
	R1: +2
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 3
	TpCur1: 3
	Rk1: 12
	KampfZ1_1: Handschaufel (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Sack gesammelter Notdurft
Fläschchen, leer 3 KM
45 KM
	BesFaehigk1: Der zerbrochene Stern: Patzer** (0)


