

	Ausruestung4: 1 Stück Rindfleisch
Rationen, pro Tag 5 KM
16 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Hackbeil (wie Axt) (1W6)
	Rk4: 10
	TpCur4: 2
	TpMax4: 2
	W4: 0
	Z4: +1
	R4: 0
	GlMod4: 1
	Gl4: 14
	InMod4: 0
	In4: 12
	PeMod4: 0
	Pe4: 11
	AuMod4: 1
	Au4: 14
	GeMod4: 0
	Ge4: 12
	StMod4: 1
	St4: 13
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Metzger
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Strenger Winter: Alle Angriffswürfe (1)
	BesFaehigk3: Reiche Ernte: Trefferpunkte (gilt für jede Stufe) (0)
	Ausruestung3: Henne**
Kletterhaken 1 GM
46 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Bauer*
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 6
	StMod3: -1
	Ge3: 12
	GeMod3: 0
	Au3: 11
	AuMod3: 0
	Pe3: 14
	PeMod3: 1
	In3: 9
	InMod3: 0
	Gl3: 12
	GlMod3: 0
	R3: 0
	Z3: 0
	W3: +1
	TpMax3: 3
	TpCur3: 3
	Rk3: 10
	KampfZ1_3: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Elfischer Gelehrter
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 12
	StMod2: 0
	Ge2: 4
	GeMod2: -2
	Au2: 7
	AuMod2: -1
	Pe2: 16
	PeMod2: 2
	In2: 11
	InMod2: 0
	Gl2: 10
	GlMod2: 0
	R2: -2
	Z2: -1
	W2: +2
	TpMax2: 1
	TpCur2: 1
	Rk2: 8
	KampfZ1_2: Dolch (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Ausruestung2: Pergament und Schreibfeder
Fläschchen, leer 3 KM
20 KM
	BesFaehigk2: Adlerauge: Schadenswürfe mit Fernkampfwaffen (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Straßenhändler
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 12
	StMod1: 0
	Ge1: 9
	GeMod1: 0
	Au1: 12
	AuMod1: 0
	Pe1: 15
	PeMod1: 1
	In1: 17
	InMod1: 2
	Gl1: 12
	GlMod1: 0
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: +1
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Messer (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Früchte
Sack, klein 8 KM
43 KM
	BesFaehigk1: Der tobende Sturm: Zauberschaden (0)


