

	Ausruestung4: Zauberpuppe
Heiliges Symbol 25 GM
42 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Schleuder (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: 0
	Z4: 0
	R4: 0
	GlMod4: -1
	Gl4: 6
	InMod4: 0
	In4: 9
	PeMod4: 0
	Pe4: 12
	AuMod4: 0
	Au4: 10
	GeMod4: 0
	Ge4: 10
	StMod4: -1
	St4: 8
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Halbling vom Fahrenden Volk
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Verzaubertes Heim: Rüstungsklasse (-1)
	BesFaehigk3: Der Versuchung widerstanden: Willenskraftwürfe (0)
	Ausruestung3: Schild
Truhe, leer 2 GM
31 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Soldat
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 12
	StMod3: 0
	Ge3: 6
	GeMod3: -1
	Au3: 10
	AuMod3: 0
	Pe3: 14
	PeMod3: 1
	In3: 11
	InMod3: 0
	Gl3: 10
	GlMod3: 0
	R3: -1
	Z3: 0
	W3: +1
	TpMax3: 1
	TpCur3: 1
	Rk3: 9
	KampfZ1_3: Speer (1W8)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Bauer*
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 15
	StMod2: 1
	Ge2: 9
	GeMod2: 0
	Au2: 11
	AuMod2: 0
	Pe2: 13
	PeMod2: 1
	In2: 12
	InMod2: 0
	Gl2: 12
	GlMod2: 0
	R2: 0
	Z2: 0
	W2: +1
	TpMax2: 1
	TpCur2: 1
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Henne**
Wasserschlauch 5 SM
37 KM
	BesFaehigk2: Reiche Ernte: Trefferpunkte (gilt für jede Stufe) (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Halblingseemann
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 9
	StMod1: 0
	Ge1: 14
	GeMod1: 1
	Au1: 8
	AuMod1: -1
	Pe1: 8
	PeMod1: -1
	In1: 12
	InMod1: 0
	Gl1: 9
	GlMod1: 0
	R1: +1
	Z1: -1
	W1: -1
	TpMax1: 1
	TpCur1: 1
	Rk1: 11
	KampfZ1_1: Messer (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung1: Segeltuch, 2 m
Fackel 1 KM
42 KM
	BesFaehigk1: Unheiliges Heim: Verderbniswürfe (0)


