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	Ausruestung4: 20 SM
Kletterhaken 1 GM
34 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Kurzschwert (1W6)
	Rk4: 8
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: 0
	Z4: -1
	R4: -2
	GlMod4: 0
	Gl4: 9
	InMod4: 0
	In4: 11
	PeMod4: 0
	Pe4: 12
	AuMod4: -1
	Au4: 7
	GeMod4: -2
	Ge4: 5
	StMod4: 0
	St4: 12
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Halblinghändler
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Vom Blitz getroffen: Reflexwürfe (0)
	BesFaehigk3: Strenger Winter: Alle Angriffswürfe (-1)
	Ausruestung3: Dachsfell
Öl, 1 Fläschchen*** 2 SM
30 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Fallensteller
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 10
	StMod3: 0
	Ge3: 10
	GeMod3: 0
	Au3: 7
	AuMod3: -1
	Pe3: 9
	PeMod3: 0
	In3: 7
	InMod3: -1
	Gl3: 7
	GlMod3: -1
	R3: 0
	Z3: -1
	W3: 0
	TpMax3: 1
	TpCur3: 1
	Rk3: 10
	KampfZ1_3: Schleuder (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Jäger
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 5
	StMod2: -2
	Ge2: 9
	GeMod2: 0
	Au2: 9
	AuMod2: 0
	Pe2: 8
	PeMod2: -1
	In2: 6
	InMod2: -1
	Gl2: 8
	GlMod2: -1
	R2: 0
	Z2: 0
	W2: -1
	TpMax2: 1
	TpCur2: 1
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Kurzbogen (1W6)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Hirschfell
Heiliges Symbol 25 GM
39 KM
	BesFaehigk2: Unheiliges Heim: Verderbniswürfe (-1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Gildenbettler
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 7
	StMod1: -1
	Ge1: 13
	GeMod1: 1
	Au1: 8
	AuMod1: -1
	Pe1: 11
	PeMod1: 0
	In1: 6
	InMod1: -1
	Gl1: 16
	GlMod1: 2
	R1: +1
	Z1: -1
	W1: 0
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 11
	KampfZ1_1: Schleuder (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Krücken
Eisennägel je 1 SM
28 KM
	BesFaehigk1: Glückstag: Angriffswürfe mit Fernkampfwaffen (2)


