

	Ausruestung4: ein verspätetes Rollenspielbuch
Eisennägel je 1 SM
25 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Stange (wie Stab) (1W4)
	Rk4: 9
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: +1
	Z4: 0
	R4: -1
	GlMod4: 0
	Gl4: 11
	InMod4: -1
	In4: 6
	PeMod4: 1
	Pe4: 14
	AuMod4: 0
	Au4: 10
	GeMod4: -1
	Ge4: 8
	StMod4: 0
	St4: 12
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Hafenarbeiter
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Listigkeit des Fuchses: Fallen entdecken/entschärfen (0)
	BesFaehigk3: Überlebender eines Spinnenbisses: Rettungswürfe gegen Gift (0)
	Ausruestung3: Eisenhelm
Seil, 15 m 25 KM
28 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Waffenschmied
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 8
	StMod3: -1
	Ge3: 11
	GeMod3: 0
	Au3: 8
	AuMod3: -1
	Pe3: 11
	PeMod3: 0
	In3: 10
	InMod3: 0
	Gl3: 11
	GlMod3: 0
	R3: 0
	Z3: -1
	W3: 0
	TpMax3: 3
	TpCur3: 3
	Rk3: 10
	KampfZ1_3: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Karawanenwache
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 10
	StMod2: 0
	Ge2: 10
	GeMod2: 0
	Au2: 8
	AuMod2: -1
	Pe2: 12
	PeMod2: 0
	In2: 10
	InMod2: 0
	Gl2: 16
	GlMod2: 2
	R2: 0
	Z2: -1
	W2: 0
	TpMax2: 1
	TpCur2: 1
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Kurzschwert (1W6)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Leinen, 1 m
Rucksack 2 GM
33 KM
	BesFaehigk2: Adlerauge: Schadenswürfe mit Fernkampfwaffen (2)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Elfischer Glasbläser
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 10
	StMod1: 0
	Ge1: 12
	GeMod1: 0
	Au1: 6
	AuMod1: -1
	Pe1: 8
	PeMod1: -1
	In1: 5
	InMod1: -2
	Gl1: 16
	GlMod1: 2
	R1: 0
	Z1: -1
	W1: -1
	TpMax1: 3
	TpCur1: 3
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Ausruestung1: Glasperlen
Kerze 1 KM
15 KM
	BesFaehigk1: Vierblättriges Kleeblatt: Geheimtüren entdecken (2)


