

	Ausruestung4: Henne**
Kreide, 1 Stück 1 KM
25 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	Rk4: 9
	TpCur4: 3
	TpMax4: 3
	W4: +1
	Z4: 0
	R4: -1
	GlMod4: 0
	Gl4: 10
	InMod4: -2
	In4: 5
	PeMod4: 1
	Pe4: 15
	AuMod4: 0
	Au4: 10
	GeMod4: -1
	Ge4: 8
	StMod4: -1
	St4: 8
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Bauer*
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Überlebender einer Hungersnot: Zähigkeitswürfe (0)
	BesFaehigk3: Listigkeit des Fuchses: Fallen entdecken/entschärfen (0)
	Ausruestung3: Honigtopf
Rucksack 2 GM
32 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Imker
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 7
	StMod3: -1
	Ge3: 14
	GeMod3: 1
	Au3: 8
	AuMod3: -1
	Pe3: 10
	PeMod3: 0
	In3: 12
	InMod3: 0
	Gl3: 12
	GlMod3: 0
	R3: +1
	Z3: -1
	W3: 0
	TpMax3: 1
	TpCur3: 1
	Rk3: 11
	KampfZ1_3: Stab (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Wahrsager
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 12
	StMod2: 0
	Ge2: 12
	GeMod2: 0
	Au2: 10
	AuMod2: 0
	Pe2: 14
	PeMod2: 1
	In2: 12
	InMod2: 0
	Gl2: 13
	GlMod2: 1
	R2: 0
	Z2: 0
	W2: +1
	TpMax2: 1
	TpCur2: 1
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Dolch (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Tarotkarten
Kette, 3 m 30 GM
39 KM
	BesFaehigk2: Arm des Kriegers: Kritische Treffertabellen** (1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Kräuterkundler
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 11
	StMod1: 0
	Ge1: 12
	GeMod1: 0
	Au1: 15
	AuMod1: 1
	Pe1: 8
	PeMod1: -1
	In1: 15
	InMod1: 1
	Gl1: 13
	GlMod1: 1
	R1: 0
	Z1: +1
	W1: -1
	TpMax1: 5
	TpCur1: 5
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Knüppel (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Kräuter, ½ kg
Kletterhaken 1 GM
35 KM
	BesFaehigk1: Der Bulle: Angriffswürfe im Nahkampf (1)


