

	Ausruestung4: schöner Stein, 5 kg
Stange, 3 m 15 KM
41 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: 0
	Z4: -1
	R4: 0
	GlMod4: 0
	Gl4: 11
	InMod4: -1
	In4: 6
	PeMod4: 0
	Pe4: 9
	AuMod4: -1
	Au4: 7
	GeMod4: 0
	Ge4: 12
	StMod4: -1
	St4: 8
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Zwergischer Steinmetz
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Vierblättriges Kleeblatt: Geheimtüren entdecken (0)
	BesFaehigk3: Geboren unter einem Webstuhl: Fertigkeitswürfe (inkl. Diebesfertigkeiten) (-1)
	Ausruestung3: Schild
Sack, klein 8 KM
26 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Soldat
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 13
	StMod3: 1
	Ge3: 14
	GeMod3: 1
	Au3: 10
	AuMod3: 0
	Pe3: 7
	PeMod3: -1
	In3: 13
	InMod3: 1
	Gl3: 7
	GlMod3: -1
	R3: +1
	Z3: 0
	W3: -1
	TpMax3: 3
	TpCur3: 3
	Rk3: 11
	KampfZ1_3: Speer (1W8)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Imker
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 16
	StMod2: 2
	Ge2: 9
	GeMod2: 0
	Au2: 5
	AuMod2: -2
	Pe2: 4
	PeMod2: -2
	In2: 11
	InMod2: 0
	Gl2: 15
	GlMod2: 1
	R2: 0
	Z2: -2
	W2: -2
	TpMax2: 1
	TpCur2: 1
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Stab (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Honigtopf
Rationen, pro Tag 5 KM
29 KM
	BesFaehigk2: Glückstag: Angriffswürfe mit Fernkampfwaffen (1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Elfischer Förster
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 12
	StMod1: 0
	Ge1: 11
	GeMod1: 0
	Au1: 11
	AuMod1: 0
	Pe1: 8
	PeMod1: -1
	In1: 10
	InMod1: 0
	Gl1: 12
	GlMod1: 0
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: -1
	TpMax1: 4
	TpCur1: 4
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Stab (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Ausruestung1: Kräuter, ½ kg
Kerze 1 KM
35 KM
	BesFaehigk1: Rechtschaffenes Herz: Unheiliges-vertreiben-Würfe (0)


