

	Ausruestung4: Tarotkarten
Laterne 10 GM
49 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Dolch (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: 0
	Z4: 0
	R4: 0
	GlMod4: 0
	Gl4: 10
	InMod4: -1
	In4: 7
	PeMod4: 0
	Pe4: 12
	AuMod4: 0
	Au4: 10
	GeMod4: 0
	Ge4: 11
	StMod4: 0
	St4: 12
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Wahrsager
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Im Sattel gezeugt: Berittene Angriffswürfe (0)
	BesFaehigk3: Pfad des Bären: Schadenswürfe im Nahkampf (0)
	Ausruestung3: Öl, 1 Fläschchen
Heiliges Symbol 25 GM
33 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Alchemist
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 10
	StMod3: 0
	Ge3: 7
	GeMod3: -1
	Au3: 13
	AuMod3: 1
	Pe3: 14
	PeMod3: 1
	In3: 14
	InMod3: 1
	Gl3: 11
	GlMod3: 0
	R3: -1
	Z3: +1
	W3: +1
	TpMax3: 4
	TpCur3: 4
	Rk3: 9
	KampfZ1_3: Stab (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Schuster
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 11
	StMod2: 0
	Ge2: 8
	GeMod2: -1
	Au2: 12
	AuMod2: 0
	Pe2: 7
	PeMod2: -1
	In2: 13
	InMod2: 1
	Gl2: 4
	GlMod2: -2
	R2: -1
	Z2: 0
	W2: -1
	TpMax2: 2
	TpCur2: 2
	Rk2: 9
	KampfZ1_2: Ahle (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Schuhlöffel
Spiegel, Hand- 10 GM
40 KM
	BesFaehigk2: Arm des Kriegers: Kritische Treffertabellen** (-2)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Bauer*
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 11
	StMod1: 0
	Ge1: 7
	GeMod1: -1
	Au1: 8
	AuMod1: -1
	Pe1: 9
	PeMod1: 0
	In1: 8
	InMod1: -1
	Gl1: 10
	GlMod1: 0
	R1: -1
	Z1: -1
	W1: 0
	TpMax1: 1
	TpCur1: 1
	Rk1: 9
	KampfZ1_1: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Henne**
Kreide, 1 Stück 1 KM
37 KM
	BesFaehigk1: Der tobende Sturm: Zauberschaden (0)


