

	Ausruestung4: Schubkarre***
Öl, 1 Fläschchen*** 2 SM
35 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Knüppel (1W4)
	Rk4: 9
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: +1
	Z4: -1
	R4: -1
	GlMod4: -1
	Gl4: 8
	InMod4: 0
	In4: 11
	PeMod4: 1
	Pe4: 13
	AuMod4: -1
	Au4: 8
	GeMod4: -1
	Ge4: 8
	StMod4: 1
	St4: 13
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Wagner
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Überlebender eines Spinnenbisses: Rettungswürfe gegen Gift (-1)
	BesFaehigk3: Der Versuchung widerstanden: Willenskraftwürfe (1)
	Ausruestung3: Stahlzange
Stange, 3 m 15 KM
42 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Schmied
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 12
	StMod3: 0
	Ge3: 15
	GeMod3: 1
	Au3: 8
	AuMod3: -1
	Pe3: 12
	PeMod3: 0
	In3: 17
	InMod3: 2
	Gl3: 15
	GlMod3: 1
	R3: +1
	Z3: -1
	W3: 0
	TpMax3: 3
	TpCur3: 3
	Rk3: 11
	KampfZ1_3: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Halblinghandschuhmacher
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 4
	StMod2: -2
	Ge2: 10
	GeMod2: 0
	Au2: 13
	AuMod2: 1
	Pe2: 10
	PeMod2: 0
	In2: 11
	InMod2: 0
	Gl2: 11
	GlMod2: 0
	R2: 0
	Z2: +1
	W2: 0
	TpMax2: 2
	TpCur2: 2
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Ahle (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung2: Handschuhe, 4 Paar
Rucksack 2 GM
27 KM
	BesFaehigk2: Im Sattel gezeugt: Berittene Angriffswürfe (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Vertragsknecht
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 17
	StMod1: 2
	Ge1: 12
	GeMod1: 0
	Au1: 11
	AuMod1: 0
	Pe1: 12
	PeMod1: 0
	In1: 10
	InMod1: 0
	Gl1: 14
	GlMod1: 1
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 3
	TpCur1: 3
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Stab (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Anhänger
Sack, klein 8 KM
36 KM
	BesFaehigk1: Rudeljäger: Angriffs- und Schadenswürfe für die auf Stufe 0 erlernten Waffe (1)


