

	Ausruestung4: Früchte
Diebeswerkzeug 25 KM
23 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Messer (wie Dolch) (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 4
	TpMax4: 4
	W4: 0
	Z4: 0
	R4: 0
	GlMod4: 0
	Gl4: 11
	InMod4: 1
	In4: 15
	PeMod4: 0
	Pe4: 12
	AuMod4: 0
	Au4: 12
	GeMod4: 0
	Ge4: 10
	StMod4: 0
	St4: 11
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Straßenhändler
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Geboren auf dem Schlachtfeld: Schadenswürfe (0)
	BesFaehigk3: Glückstag: Angriffswürfe mit Fernkampfwaffen (2)
	Ausruestung3: Henne**
Fläschchen, leer 3 KM
32 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Bauer*
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 13
	StMod3: 1
	Ge3: 10
	GeMod3: 0
	Au3: 9
	AuMod3: 0
	Pe3: 8
	PeMod3: -1
	In3: 10
	InMod3: 0
	Gl3: 17
	GlMod3: 2
	R3: 0
	Z3: 0
	W3: -1
	TpMax3: 1
	TpCur3: 1
	Rk3: 10
	KampfZ1_3: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Zwergischer Hirte
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 8
	StMod2: -1
	Ge2: 12
	GeMod2: 0
	Au2: 10
	AuMod2: 0
	Pe2: 11
	PeMod2: 0
	In2: 9
	InMod2: 0
	Gl2: 6
	GlMod2: -1
	R2: 0
	Z2: 0
	W2: 0
	TpMax2: 4
	TpCur2: 4
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Stab (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung2: Sau**
Stange, 3 m 15 KM
32 KM
	BesFaehigk2: Rechtschaffenes Herz: Unheiliges-vertreiben-Würfe (-1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Totengräber
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 10
	StMod1: 0
	Ge1: 11
	GeMod1: 0
	Au1: 10
	AuMod1: 0
	Pe1: 11
	PeMod1: 0
	In1: 11
	InMod1: 0
	Gl1: 11
	GlMod1: 0
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 4
	TpCur1: 4
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Schaufel (wie Stab) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Handschaufel
Hammer, klein 5 SM
38 KM
	BesFaehigk1: Pfad des Bären: Schadenswürfe im Nahkampf (0)


