

	Ausruestung4: Stinkender Käse
Kerze 1 KM
15 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Schlagstock (wie Stab) (1W4)
	Rk4: 12
	TpCur4: 2
	TpMax4: 2
	W4: +1
	Z4: +1
	R4: +2
	GlMod4: 0
	Gl4: 10
	InMod4: -1
	In4: 7
	PeMod4: 1
	Pe4: 13
	AuMod4: 1
	Au4: 14
	GeMod4: 2
	Ge4: 17
	StMod4: -1
	St4: 8
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Käser
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Rudeljäger: Angriffs- und Schadenswürfe für die auf Stufe 0 erlernten Waffe (0)
	BesFaehigk3: Überlebender der Pest: Magische Heilung* (0)
	Ausruestung3: Feinwerkzeug
Brecheisen 2 GM
26 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Schlosser
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 14
	StMod3: 1
	Ge3: 6
	GeMod3: -1
	Au3: 11
	AuMod3: 0
	Pe3: 11
	PeMod3: 0
	In3: 10
	InMod3: 0
	Gl3: 12
	GlMod3: 0
	R3: -1
	Z3: 0
	W3: 0
	TpMax3: 1
	TpCur3: 1
	Rk3: 9
	KampfZ1_3: Dolch (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Seiler
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 7
	StMod2: -1
	Ge2: 12
	GeMod2: 0
	Au2: 16
	AuMod2: 2
	Pe2: 10
	PeMod2: 0
	In2: 9
	InMod2: 0
	Gl2: 9
	GlMod2: 0
	R2: 0
	Z2: +2
	W2: 0
	TpMax2: 4
	TpCur2: 4
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Messer (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Seil, 30 m
Spiegel, Hand- 10 GM
42 KM
	BesFaehigk2: Verzaubertes Heim: Rüstungsklasse (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Buttenmann
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 13
	StMod1: 1
	Ge1: 5
	GeMod1: -2
	Au1: 8
	AuMod1: -1
	Pe1: 12
	PeMod1: 0
	In1: 14
	InMod1: 1
	Gl1: 7
	GlMod1: -1
	R1: -2
	Z1: -1
	W1: 0
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 8
	KampfZ1_1: Handschaufel (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Sack gesammelter Notdurft
Diebeswerkzeug 25 KM
41 KM
	BesFaehigk1: Im Sattel gezeugt: Berittene Angriffswürfe (-1)


