

	Ausruestung4: 5 GM, 10 SM, 200 KM
Diebeswerkzeug 25 KM
40 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Kurzschwert (1W6)
	Rk4: 10
	TpCur4: 3
	TpMax4: 3
	W4: 0
	Z4: 0
	R4: 0
	GlMod4: 0
	Gl4: 12
	InMod4: -1
	In4: 6
	PeMod4: 0
	Pe4: 9
	AuMod4: 0
	Au4: 11
	GeMod4: 0
	Ge4: 9
	StMod4: 0
	St4: 11
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Halblinggeldverleiher
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Reiche Ernte: Trefferpunkte (gilt für jede Stufe) (0)
	BesFaehigk3: Adlerauge: Schadenswürfe mit Fernkampfwaffen (2)
	Ausruestung3: Dachsfell
Rucksack 2 GM
24 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Fallensteller
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 10
	StMod3: 0
	Ge3: 12
	GeMod3: 0
	Au3: 11
	AuMod3: 0
	Pe3: 3
	PeMod3: -3
	In3: 5
	InMod3: -2
	Gl3: 16
	GlMod3: 2
	R3: 0
	Z3: 0
	W3: -3
	TpMax3: 3
	TpCur3: 3
	Rk3: 10
	KampfZ1_3: Schleuder (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Elfischer Kerzenmacher
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 6
	StMod2: -1
	Ge2: 6
	GeMod2: -1
	Au2: 13
	AuMod2: 1
	Pe2: 11
	PeMod2: 0
	In2: 12
	InMod2: 0
	Gl2: 13
	GlMod2: 1
	R2: -1
	Z2: +1
	W2: 0
	TpMax2: 4
	TpCur2: 4
	Rk2: 9
	KampfZ1_2: Schere (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Ausruestung2: Kerzen, 20
Brecheisen 2 GM
26 KM
	BesFaehigk2: Glücksbringer: Rettungswürfe (1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Zwergischer Schmied
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 12
	StMod1: 0
	Ge1: 10
	GeMod1: 0
	Au1: 12
	AuMod1: 0
	Pe1: 11
	PeMod1: 0
	In1: 13
	InMod1: 1
	Gl1: 13
	GlMod1: 1
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 1
	TpCur1: 1
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung1: Mithril, 30 g
Hammer, klein 5 SM
23 KM
	BesFaehigk1: Der Bulle: Angriffswürfe im Nahkampf (1)


