

	Ausruestung4: Segeltuch, 2 m
Kette, 3 m 30 GM
40 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Messer (wie Dolch) (1W4)
	Rk4: 12
	TpCur4: 3
	TpMax4: 3
	W4: 0
	Z4: +1
	R4: +2
	GlMod4: 0
	Gl4: 9
	InMod4: 1
	In4: 13
	PeMod4: 0
	Pe4: 10
	AuMod4: 1
	Au4: 13
	GeMod4: 2
	Ge4: 16
	StMod4: 0
	St4: 11
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Halblingseemann
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Geboren auf dem Schlachtfeld: Schadenswürfe (0)
	BesFaehigk3: Vierblättriges Kleeblatt: Geheimtüren entdecken (0)
	Ausruestung3: Zauberpuppe
Fackel 1 KM
27 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Halbling vom Fahrenden Volk
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 16
	StMod3: 2
	Ge3: 7
	GeMod3: -1
	Au3: 13
	AuMod3: 1
	Pe3: 10
	PeMod3: 0
	In3: 10
	InMod3: 0
	Gl3: 11
	GlMod3: 0
	R3: -1
	Z3: +1
	W3: 0
	TpMax3: 5
	TpCur3: 5
	Rk3: 9
	KampfZ1_3: Schleuder (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Bauer*
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 8
	StMod2: -1
	Ge2: 10
	GeMod2: 0
	Au2: 11
	AuMod2: 0
	Pe2: 9
	PeMod2: 0
	In2: 5
	InMod2: -2
	Gl2: 12
	GlMod2: 0
	R2: 0
	Z2: 0
	W2: 0
	TpMax2: 4
	TpCur2: 4
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Henne**
Laterne 10 GM
40 KM
	BesFaehigk2: Reiche Ernte: Trefferpunkte (gilt für jede Stufe) (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Halblinghändler
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 9
	StMod1: 0
	Ge1: 3
	GeMod1: -3
	Au1: 10
	AuMod1: 0
	Pe1: 10
	PeMod1: 0
	In1: 10
	InMod1: 0
	Gl1: 13
	GlMod1: 1
	R1: -3
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 7
	KampfZ1_1: Kurzschwert (1W6)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung1: 20 SM
Sack, groß 12 KM
39 KM
	BesFaehigk1: Strenger Winter: Alle Angriffswürfe (1)


