

	Ausruestung4: Goldring, 10 GM wert
Heiliges Symbol 25 GM
31 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Langschwert (1W8)
	Rk4: 8
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: 0
	Z4: -1
	R4: -2
	GlMod4: -1
	Gl4: 7
	InMod4: 0
	In4: 10
	PeMod4: 0
	Pe4: 10
	AuMod4: -1
	Au4: 8
	GeMod4: -2
	Ge4: 5
	StMod4: 0
	St4: 12
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Adeliger
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Der tobende Sturm: Zauberschaden (-1)
	BesFaehigk3: Vom Blitz getroffen: Reflexwürfe (-1)
	Ausruestung3: Schäferhund**
Laterne 10 GM
32 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Hirte
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 8
	StMod3: -1
	Ge3: 4
	GeMod3: -2
	Au3: 11
	AuMod3: 0
	Pe3: 13
	PeMod3: 1
	In3: 8
	InMod3: -1
	Gl3: 7
	GlMod3: -1
	R3: -2
	Z3: 0
	W3: +1
	TpMax3: 4
	TpCur3: 4
	Rk3: 8
	KampfZ1_3: Stab (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Sklave
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 10
	StMod2: 0
	Ge2: 9
	GeMod2: 0
	Au2: 8
	AuMod2: -1
	Pe2: 13
	PeMod2: 1
	In2: 8
	InMod2: -1
	Gl2: 13
	GlMod2: 1
	R2: 0
	Z2: -1
	W2: +1
	TpMax2: 3
	TpCur2: 3
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Knüppel (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Seltsam aussehender Stein
Kletterhaken 1 GM
33 KM
	BesFaehigk2: Rudeljäger: Angriffs- und Schadenswürfe für die auf Stufe 0 erlernten Waffe (1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Schuster
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 10
	StMod1: 0
	Ge1: 8
	GeMod1: -1
	Au1: 10
	AuMod1: 0
	Pe1: 12
	PeMod1: 0
	In1: 10
	InMod1: 0
	Gl1: 8
	GlMod1: -1
	R1: -1
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 9
	KampfZ1_1: Ahle (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Schuhlöffel
Truhe, leer 2 GM
35 KM
	BesFaehigk1: Siebter Sohn: Zauberwürfe (-1)


