

	Ausruestung4: Öl, 1 Fläschchen
Weihwasser, 1 Phiole** 25 GM
18 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Stab (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 2
	TpMax4: 2
	W4: +1
	Z4: 0
	R4: 0
	GlMod4: -1
	Gl4: 6
	InMod4: -1
	In4: 8
	PeMod4: 1
	Pe4: 15
	AuMod4: 0
	Au4: 11
	GeMod4: 0
	Ge4: 10
	StMod4: 1
	St4: 13
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Alchemist
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Glückstag: Angriffswürfe mit Fernkampfwaffen (-1)
	BesFaehigk3: Geboren auf dem Schlachtfeld: Schadenswürfe (0)
	Ausruestung3: Bündel Holz
Öl, 1 Fläschchen*** 2 SM
28 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Holzfäller
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 3
	StMod3: -3
	Ge3: 7
	GeMod3: -1
	Au3: 6
	AuMod3: -1
	Pe3: 12
	PeMod3: 0
	In3: 10
	InMod3: 0
	Gl3: 10
	GlMod3: 0
	R3: -1
	Z3: -1
	W3: 0
	TpMax3: 1
	TpCur3: 1
	Rk3: 9
	KampfZ1_3: Handaxt (1W6)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Zwergischer Steinmetz
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 11
	StMod2: 0
	Ge2: 9
	GeMod2: 0
	Au2: 10
	AuMod2: 0
	Pe2: 9
	PeMod2: 0
	In2: 11
	InMod2: 0
	Gl2: 9
	GlMod2: 0
	R2: 0
	Z2: 0
	W2: 0
	TpMax2: 4
	TpCur2: 4
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung2: schöner Stein, 5 kg
Weihwasser, 1 Phiole** 25 GM
12 KM
	BesFaehigk2: Unheiliges Heim: Verderbniswürfe (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Waffenschmied
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 11
	StMod1: 0
	Ge1: 11
	GeMod1: 0
	Au1: 11
	AuMod1: 0
	Pe1: 11
	PeMod1: 0
	In1: 10
	InMod1: 0
	Gl1: 8
	GlMod1: -1
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 3
	TpCur1: 3
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Eisenhelm
Fläschchen, leer 3 KM
36 KM
	BesFaehigk1: Strenger Winter: Alle Angriffswürfe (-1)


