

	Ausruestung4: Kerzen, 20
Kreide, 1 Stück 1 KM
34 KM
	Notizen4: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Schere (wie Dolch) (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 2
	TpMax4: 2
	W4: -1
	Z4: -1
	R4: 0
	GlMod4: 0
	Gl4: 12
	InMod4: 0
	In4: 9
	PeMod4: -1
	Pe4: 8
	AuMod4: -1
	Au4: 7
	GeMod4: 0
	Ge4: 9
	StMod4: 0
	St4: 10
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Elfischer Kerzenmacher
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Geboren auf dem Schlachtfeld: Schadenswürfe (0)
	BesFaehigk3: Wildes Kind: Geschwindigkeit (jedes +1/�1 = +1,5 m/�1,5 m) (2)
	Ausruestung3: Kerzen, 20
Laterne 10 GM
25 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Elfischer Kerzenmacher
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 9
	StMod3: 0
	Ge3: 8
	GeMod3: -1
	Au3: 18
	AuMod3: 3
	Pe3: 9
	PeMod3: 0
	In3: 5
	InMod3: -2
	Gl3: 16
	GlMod3: 2
	R3: -1
	Z3: +3
	W3: 0
	TpMax3: 5
	TpCur3: 5
	Rk3: 9
	KampfZ1_3: Schere (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Elfischer Falkner
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 9
	StMod2: 0
	Ge2: 13
	GeMod2: 1
	Au2: 8
	AuMod2: -1
	Pe2: 17
	PeMod2: 2
	In2: 8
	InMod2: -1
	Gl2: 5
	GlMod2: -2
	R2: +1
	Z2: -1
	W2: +2
	TpMax2: 2
	TpCur2: 2
	Rk2: 11
	KampfZ1_2: Dolch (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Ausruestung2: Falke
Kreide, 1 Stück 1 KM
47 KM
	BesFaehigk2: Schnelligkeit der Kobra: Initiative (-2)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Bauer*
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 5
	StMod1: -2
	Ge1: 7
	GeMod1: -1
	Au1: 12
	AuMod1: 0
	Pe1: 12
	PeMod1: 0
	In1: 11
	InMod1: 0
	Gl1: 10
	GlMod1: 0
	R1: -1
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 3
	TpCur1: 3
	Rk1: 9
	KampfZ1_1: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Henne**
Fackel 1 KM
39 KM
	BesFaehigk1: Überlebender der Pest: Magische Heilung* (0)


