

	Ausruestung4: Zauberpuppe
Rucksack 2 GM
37 KM
	Notizen4: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Schleuder (1W4)
	Rk4: 9
	TpCur4: 4
	TpMax4: 4
	W4: +2
	Z4: 0
	R4: -1
	GlMod4: 0
	Gl4: 9
	InMod4: -1
	In4: 8
	PeMod4: 2
	Pe4: 17
	AuMod4: 0
	Au4: 10
	GeMod4: -1
	Ge4: 8
	StMod4: 0
	St4: 11
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Halbling vom Fahrenden Volk
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Wildes Kind: Geschwindigkeit (jedes +1/�1 = +1,5 m/�1,5 m) (0)
	BesFaehigk3: Adlerauge: Schadenswürfe mit Fernkampfwaffen (-1)
	Ausruestung3: Kerzen, 20
Sack, groß 12 KM
34 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Elfischer Kerzenmacher
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 13
	StMod3: 1
	Ge3: 5
	GeMod3: -2
	Au3: 4
	AuMod3: -2
	Pe3: 7
	PeMod3: -1
	In3: 13
	InMod3: 1
	Gl3: 8
	GlMod3: -1
	R3: -2
	Z3: -2
	W3: -1
	TpMax3: 2
	TpCur3: 2
	Rk3: 8
	KampfZ1_3: Schere (wie Dolch) (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Bauer*
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 11
	StMod2: 0
	Ge2: 6
	GeMod2: -1
	Au2: 7
	AuMod2: -1
	Pe2: 6
	PeMod2: -1
	In2: 7
	InMod2: -1
	Gl2: 4
	GlMod2: -2
	R2: -1
	Z2: -1
	W2: -1
	TpMax2: 2
	TpCur2: 2
	Rk2: 9
	KampfZ1_2: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Henne**
Stange, 3 m 15 KM
44 KM
	BesFaehigk2: Rechtschaffenes Herz: Unheiliges-vertreiben-Würfe (-2)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Jäger
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 8
	StMod1: -1
	Ge1: 9
	GeMod1: 0
	Au1: 8
	AuMod1: -1
	Pe1: 12
	PeMod1: 0
	In1: 16
	InMod1: 2
	Gl1: 14
	GlMod1: 1
	R1: 0
	Z1: -1
	W1: 0
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Kurzbogen (1W6)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Hirschfell
Sack, groß 12 KM
29 KM
	BesFaehigk1: Geboren unter einem Webstuhl: Fertigkeitswürfe (inkl. Diebesfertigkeiten) (1)


